ТЕМА УРОКА: «ФУНКЦИИ В ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ ПАСКАЛЬ».
Понятие функции в языках программирования близко к понятию функции в математике. Функция может иметь один или более аргументов. Для каждого набора значений аргументов можно определить значение функции. В программировании говорят, что функция возвращает свое значение, если заданы  значения ее аргументов. Функции обычно входят в состав выражений, значения которых присваиваются переменным.

Функции могут быть различных типов: математические, строковые и др. Тип функции определяется возможными значениями аргументов и значением функции. В математических функциях значениями как аргументов, так и функций являются числа.

Математические функции в языке Паскаль (табл.1).
	Математические функции.


	Математические функции в языке Паскаль.



	sina
	Sin(a)

	cosa
	Cos(a)

	Корень квадратный из х
	Sqrt(x)


Строковые  функции в языке Паскаль (табл.2). В строковых функциях строками являются либо аргументы, либо возвращаемые функциями значения.
Функция определения длины строки Length(  ).В функции определения длины строки  Length(Строка ) аргументом является Строка, а возвращает функция числовое значение длины строки (количество символов в строке).
Функция Сopy( ). В функции вырезания подстроки Copy(Строка, Позиция, Длина) значением функции является подстрока. Подстрока начинается с символа аргумента  Строка, позиция которого задана числовым аргументом Позиция, и имеет количество символов, равное значению числового аргумента Длина.
Функция Ord( ). Функция Ord(Строка ) осуществляет преобразование строки в числовой код ее первого символа. Аргументом функции является строка, а значением- число. 
Функция Chr( ). Функция Chr(Число ) осуществляет преобразование числового кода в символ. Аргументом функции является число, а значением- символ. 
	Строковые  функции в языке Паскаль.


	Значение функции

	Length(‘бит’)
	3

	Copy(‘информатика’, 3, 5)
	форма

	Ord(‘и’)
	232

	Chr(255)
	‘я’


Практическая работа.
 (Образец оформления проекта на листе формата А4)

Проект «Слово- перевертыш».

Аппаратное и программное обеспечение. Компьютер с  установленной ОС WINDOWS. 

Цель работы. Научиться применять оператор цикла с предусловием в системе алгоритмического программирования Паскаль.
Задание. Создать проект преобразования введенного слова в слово- перевертыш, т. Е. в слово с обратной последовательностью следования символов.
1. Математическая модель.
Дано:            А- слово;
Результат:   В- слово перевертыш.

(Примечание: если  А=’топор’, тогда В=’ропот’)

Решение.
Из слова А выделить  первую букву ;

Записать первую букву в переменную S;
Переменной В присвоить значение S+B;

Из слова А выделить  вторую букву ;

Записать первую букву в переменную S;

Переменной В присвоить значение S+B;

и  т. д. пока не будет выделена последняя буква исходного слова А

2. Программа.
program pr_6;

uses crt;

var A,B,S: string;

    N:integer;

begin
write('Введите слово  ');

readln(A);

N:=1;

while N<= length(A)do

begin

  S:=copy(a,N,1);

  B:=S+B;

  N:=N+1;

end;

write('слово- перевертыш   ');

writeln (B);

end.
Вывод: Научились применять оператор цикла с предусловием в системе алгоритмического программирования Паскаль.
Домашнее задание. Получить результаты выполнения программы и нарисовать к ней блок- схему .
